
        Un’idea da leggere

FANTASCIENZA
Libri… e film

2020



La fantascienza è un genere di narrativa popolare di successo 
sviluppatosi nel Novecento, che ha le sue radici nel romanzo 

scientifico. 

La fantascienza ha come tema fondamentale l'impatto di una 
scienza e/o una tecnologia – reale o immaginaria – sulla società e  
sull'individuo. I personaggi, oltre che esseri umani, possono essere  

alieni, robot, cyborg, mostri o mutanti; la storia può essere 
ambientata nel passato, nel presente o, più frequentemente, nel  

futuro.

Il termine è usato, in senso più generale, in riferimento a qualsiasi  
tipo di letteratura di fantasia che includa un fattore scientifico,  

comprendendo a volte ogni genere di racconto fantastico; un certo  
grado di plausibilità scientifica rimane tuttavia un requisito  

essenziale.

La data di nascita della fantascienza è convenzionalmente indicata  
al 5 aprile del 1926, quando uscì negli Stati Uniti la prima rivista di  
fantascienza, Amazing Stories, diretta da Hugo Gernsback, ma al  
genere possono essere ascritte numerose opere precedenti, dal  
Frankenstein di Mary Shelley ai romanzi di Jules Verne e H. G.  

Wells.

(da Wikipedia)

Douglas Adams
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Stanisław Lem               N LEMS SOL

“Solaris"  è  il  capolavoro  della  fantascienza  filosofica.  Siamo  nel  lembo  più 
estremo dell'universo esplorato dal genere umano. Un astronauta, dalla Terra, 
approda nella stazione spaziale che gira intorno al pianeta Solaris. Qui trova 
un'atmosfera di mistero e sospetto: nessuno lo accoglie, i pochi ospiti della 
astronave sembrano angosciati  e  sopraffatti,  c'è  un morto  recente  a  cui  si 
allude  con  circospezione  ma  senza  sorpresa,  gli  oggetti  subiscono  strane 
deformazioni, si avvertono presenze. Solaris è noto agli umani come il grande 
pianeta  "vivente".  Appare  in  forma  di  vasto  oceano  e  avrebbe  dovuto 
conflagrare se la sua orbita avesse seguito le leggi della fisica. Ma è come 
dotato di capacità cosciente di reazione e questa capacità sembra legata alle 
apparizioni  di  fantasmi,  proiezioni  viventi  di  incubi,  sogni  e  fantasie. 
L'astronauta è costretto a interrogarsi, mentre lo contagia la stessa angoscia 
che domina in tutto l'ambiente. Un'avventura avvincente e carica di attesa e 
mistero. Ma si potrebbe dire anche un'avventura epistemologica, nel senso che 
presenta alla lente della riflessione un numero enorme di quesiti che abitano i 
rami  della  filosofia.  Fra  essi,  il  più  suggestivo  sembra  essere  il  tema 
dell'Identità, del Soggetto, dell'Io. Non esiste l'Io unico e identico a se stesso.

Richard Matheson

IO SONO LEGGENDA
Richard Matheson               N MATHR IOS

Robert Neville è probabilmente l'ultimo uomo vivente sul pianeta... 
eppure  non  è  solo.  Un  morbo  incurabile  ha  trasformato  uomini, 
donne e  bambini  in  vampiri  assetati  di  sangue.  Di  giorno  Robert 

attraversa  le  rovine  della  civiltà,  seguendo  le  tracce  dei  mostri  come  un 
cacciatore  sulle  orme  della  preda,  li  studia,  sperimenta  nuovi  modi  per 
sterminarli. Di notte si barrica in casa, assediato dalle creature delle tenebre, e 
implora  che  sorga  presto  il  sole...  Rovesciando  la  situazione  di  Dracula, 
vampiro  nel  mondo degli  uomini,  Matheson immagina  un uomo solo  in  un 
mondo di creature mostruose, dando vita a uno degli scenari più fortunati della 
letteratura  e  del  cinema  novecentesco.  Quello  che  -  con  la  sua  scrittura 
ossessivamente cristallina, asciutta, ipnotica - Matheson dipinge è un mondo 
apocalittico, straniato, nel quale ogni valore e ogni certezza vengono stravolti. 
Chi sono i buoni e chi i cattivi? Ci sono davvero dei buoni e dei cattivi? O ci 
sono solo eventi e creature che sfuggono alla comprensione razionale e alla 
catalogazione scientifica? L'orrore, suggerisce Matheson, ci abita accanto.
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